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Case 1 : 비코그린 플러스 200909~200910 집행

1

대행사 : 다츠커뮤니케이션
나스미디어 : 광고 5팀



테트리스 이벤트 참여를 통한 브랜드 인지도 및 친밀도 극대화

• 집행 기간 : 2009년 9월 3일 ~ 10월 8일
• 집행 매체 : 한게임, 네이버, 네이트&싸이월드, 맥스무비, 판도라TV, KBS
• 캠페인 타깃 : 19 - 24세 여성
• 특이 사항 : 한게임 테트리스 이벤트 및 보조 매체 활용을 통한 참여 극대화

[프로세스] 핵심 타깃 접점 게임 및 매체 선정을 통해 타깃 도달률 극대화 유도
1. 여성이 즐겨하는 한게임 테트리스를 접점 매체로 선정하여 타깃에게 지속적인 브랜드 노출 유도
2. 노템전 이용자 대상으로 미션 수행을 통한 경품 응모 이벤트를 진행
3. 해당 이벤트 참여 극대화를 위해 네이트, 싸이월드, 맥스무비, 방송사 사이트 등 타깃 매체를 보조 매체로 활용

[결과] 핵심 타깃인 20대의 이벤트 참여율이 높았으며 타깃 매체를 통한 이벤트 페이지 방문 증가
1. 캠페인 기간 내 약 10만명 이상이 이벤트에 참여하였으며 테트리스 이용자의 12% 이상이 보조매체를 통해 이벤트 페이지 방문
2. 미션 수행 이벤트임에도 불구하고 노템전 전체 이용자의 35% 이상이 이벤트 응모 (응모자 1명당 평균 4회 이상 참여)
3. 이벤트 참여자의 성비는 비슷하며 특히 20대의 참여율이 높은 편

[ 배너 크리에이티브 ][ 테트리스 내 이벤트 페이지 ] [ 테트리스 노템전 비코그린 맵 ]

1차 - 모델 활용 2차 - 포트리스 활용

코오롱제약 - 비코그린 플러스
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[ 테트리스 채널 내 홍보영역 ]

[ 한게임 테트리스 이벤트 페이지 ]

테트리스 게임 채널 내 다양한 형태의 배너 노출로 이벤트 참여 유도

보조 매체 활용으로 이벤트 고지 및 참여 극대화 유도

코오롱제약 - 비코그린 플러스
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[ 보조 매체 활용 ]



Case 2 : 하이트 200907~200908 집행

1

대행사 :비타마케팅
나스미디어 : 광고 6팀



주류광고 최초로 포털사이트 일고정상품을 3D배너로 진행

• 집행 기간 : 2009년 7월 21일 ~ 8월 30일
• 집행 매체 : 다음, 야후, 판도라TV, SBS GOLF, 프리챌, 맥스무비
• 캠페인 타깃 : 20 - 30세
• 특이 사항 : 주류 광고 최초로 포털 사이트 일고정상품인 다음 브랜딩스테이션 진행

[프로세스] 성인 타깃팅으로 타깃에게 효과적인 캠페인 진행
1. 다음 브랜딩스테이션을 로그인 기반 성인타깃팅으로 진행하여 임팩트 있는 노출 및 브랜딩 효과 달성
2. 주류 광고주 최초로 빅 포털 내 일고정상품을 3D 배너로 진행하여 이슈화
3. 신규 TV CF를 효과적으로 활용할 수 있는 동영상 사이트 및 광고 상품 선정

[결과] 핵심 타깃인 20~30세에게 노출을 극대화하여 하이트 맥주의 브랜드 이미지 상승 유도
1. 다음 브랜딩스테이션 진행을 통해 높은 노출량 및 클릭수 달성
2. 20~30세 인터넷 이용자의 약 22%에게 1회 이상 하이트 3D CF 광고가 노출된 것으로 추정

하이트 - 하이트 빅뱅 3D CF

[ 베너 크리에이티브 ]

[ 다음 브랜딩스테이션 ]

- 성인 타깃팅 진행
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하이트 - Hite CF 빅뱅 3D

[ 다음 브랜딩스테이션 - 7/28 집행 ]

- 성인 타깃팅을 통해 로그인한 성인 이용자에게 하루동안 집중 노출하여 하이트 맥주 CF 인지 극대화

[ 이벤트 페이지 ]

3D 안경을 이용한 이벤트 진행 및 모델인 빅뱅을 활용하여 이용자 참여 유도
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“ 나스미디어와 함께 하시면, 한가지 더 가져가실 수 있습니다”

We differentiate your business

with network advertising service


